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Tiercharaktere

MITWIRKENDE ROLLEN

EULE (N ALLEN KAPITELND

Seit Eule ein eigenes Instrument besitzt, gibt es fur sie nichts Schoneres,
als vor dem Eingang ihrer Hohle zu sitzen und zu musizieren. Ihre Ukulele

m bis es plotzlich ,Klack! macht und Eule eine Saite rei3t!
i andflBler sie zu Hasins Musikfachgeschaft in die Stadt

nicht, dass sie mitten in ihr nachstes musikalisches

NDFUSSLER (L D

fuBler lebt FuBe von Eules Baumstamm und ist ein Sammler mit Leib und
eele. [n seinen n unterirdischen Hohlengangen stapelt sich ein buntes Allerlei bis
is

unter die Deck t ein treuer Freund und steht ihr immer mit Rat und Tat zur
HUND (#reL 9 <(\

Hund streunt gerne um die@ nd ha '

terin: seine Mundharmonika. V ande S
in Lieder. Auch Eule staunt uber a\k\‘K ber

inégil
darf sogar mal probieren, hineinzublase& ut sich,
begleitet und ihr den Weg zu Hasins Ladeze

HASIN (L 3 U0 9 f O

Die alte Hasin ist eine besonder@e' ung. eiBes, flauschi-

ges Fell und lange Schlappohren, die ’@auf die ul@rn bhangen.

Aber Hasin hat schon bald ein Problem“5ie g, als sie ein
b

Seite.

g

wichtiger Anruf erreicht und sie dringend s Kurzerh id@¥sic Eule,
. sie zu vertreten, und braust auf ihrem Lastenr

MEERSCHWEINCHEN (L 3

Als Schlagzeugerin ist Meerschweinchen die Kapitanin des Rhythmus. |hr
Proberaum ist im Keller von Hasins Laden, wo sie fur eine bevorstehende
Tour ubt. Dort zeigt sie Eule, was ihr Drum-Set so drauf hat und wie es sich

anfuhlt, wenn der Groove den ganzen Korper in Bewegung bringt.

ENTERICH G#rEL 4

Enterich ist ein wahrer Kenner und Liebhaber der Geigenmusik. Als Eules erster
Kunde bringt er sie machtig ins Schwitzen, denn so ganz klar ist Eule der Unterschied
zwischen den verschiedenen Streichinstrumenten noch nicht. Enterich erklart ihr,
was den Klang einer Geige besonders macht und nimmt sein geliebtes Instrument
schlieBlich selbst in die Flugel.

Eule findet den Beat

2



HTWIRKENDE ROLLEN

Tiercharaktere

CHINCHILLA (AL 5

Fur Chinchilla gibt es nichts Besseres als den verzerrten Klang seiner E-Gitarre.
Aber dafur braucht man einen funktionstuchtigen Verstarker. Glucklicherweise

LLLGE iesen repariert und Chinchilla kann Eule voll Stolz zeigen, warum

30 ,platt” ist und wie ein echter Overdrive klingt.

SPINNE Tt 6

Spinne ist die Klavierschiilerin von Hasin. Sie ist sich sicher, dass es kein Zufall
sein kann, dass sie acht Augen und acht Beinchen hat - und das Klavier 88 Tas-
ten. \asil Hasin nicht da ist, bekommt Eule von Spinne eine Unterrichtsstunde

arf als Erste Spinnes selbst geschriebenes Klavierstuck horen.
(K 7&
[ amst tadt, aber das macht ihm gar nichts.
enyTromp r miaihr auspackt. Eule merkt schnell,
’xaus & Instrument einen anstandigen

dass es gar nicht so €
Ton herauszubekomme /
re WEté\

SCHILDKRC

Schildkrote is
Er liefert Eule ein

an nicht alt sein muss,
um Alt zu singen. Es gi Wellensittichen: eine

Chorleiterin und einen Chor

NASHORN DIKKA Tt 9 K\

.O
Mit dem Nashorn Dikka im Schlepptau taucht Hasin endlich wig
auf. Dikka mochte namlich einen Song in Hasins legendarem &
Hinterhof-Studio aufnehmen, wo schon viele vor ihm ihre Musik
verewigt haben. Das Tollste ist: Eule darf mitmachen! Gemeinsam
mit Dikka und den Wellensittichen steht sie schon bald mit klop-

fendem Herzen im Aufnahmeraum.

ZEIT DER HANDLUNG ROLLENVERTEILUNG

ein Tag Fir die Eule sollten Mehrfachbesetzungen eingeplant werden. Fr

insgesamt 9 Kapitel die Kinder, die keine Sprechrollen Ubernehmen wollen, bieten sich
Maglichkeiten fiir Tanz und Gesang an. Zu den Songs lassen sich
einfache Choreografien einstudieren und die Strophen kdnnen gut
untereinander aufgeteilt werden. Die Refrains konnen von mehre-
ren oder allen Kindern gemeinsam gesungen werden.

Eule findet den Beat
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5. KAPITEL
Chinchilla und die E-GITARRE

BUHNE UND REQUISITEN

ROLLEN:  Eule und Chinchilla KOSTUME: Kopftuch fiir Chinchilla, rockige
Outfits flir die Sangerinnen und Sanger
Lu%k%ikfachgeschéﬂ und Tanzerinnen und Tanzer
N:
Musikfachgeschaft

e)
fachgeschaft (Werkstatt)

(oder Telod-Attrappen), SPIELDAUER
Verstarker aus Karto
bare) E-Gitarre (oder

als Kabel eine&arze G

MUSI: 5. ,,Overdrive (3:11 Min.)
TEXT: ca. 5 Min. Auffiihrungsdauer

Projektion: Hiisin@ a

i
Ein lautes Telefonlduten erkli&!}(x‘sc

EULE: (aufgeregt)
»Bules, ddh, Quatsch, Hasi schaftsmusik fiir Fachange-
stellte, wir konnen helfen - fei /ﬁein B — oh, tut

mir leid - wer ist denn da?“
CHINCHILLA: (irritiert am Handy) ( ;

,Wow, ich hab schlechten Empfang, glaube‘ich. Hi
Chinchilla, bin grad auf der Ecke und woll€fragen, (

ift (innen/ Theke)

immt hastig den Horer ab.

Verstiarker repariert ist?*

FEULE: (verstdndnislos)
wverstiarker?! Ja, dh, was verstirkt der denn?“

CHINCHILLA: (ebenso verstdndnislos) O\S'}

Lwas?!“

EULE: j

»Ja, was?“

Eule dreht sich um ihre eigene Achse, sucht, da steht Chinchilla auch schon vor ihr
und lacht.

CHINCHILLA:
,»Ach sooo, du bist der schlechte Empfang!“

EULE: (etwas emport)
,»Also, ich bin Eule und passe nur kurz auf den Laden auf.“

Eule findet den Beat
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Chinchilla und
die E-Gitarre

CHINCHILLA:
»Schon klar, schon klar, kleiner Spal3. Aber offenbar weif3t
du nicht, wo Hésins Werkstatt ist.“

Chinchilla lduft durch eine Tiir hinter der Theke. Eule folgt ihm etwas iiberrumpelt.

U@ ion: Hisins Musikfachgeschift (Werkstatt)

L

r Mitte' des Raums steht Chinchillas Verstdrker. Chinchilla klopft stolz darauf.

CHILLA:
eah, Hiasin hat ihn repariert. Noch nie gesehen, Eule? Na,
wirst taunen. Ich muss ihn ohnehin erstmal auspro-

leren ja klar wie KloBbriihe — hehe!*
Chinchilla holt ein eryor, steckt ein Ende in seine E-Gitarre und das andere

in den Ven&e&Eul Bahnhof.
S Gkl
,Aber, t5&1}*13 t

n jetzt noch ein Kabel? Und
deine Gi 1{}'@ i
CHINCHILLA:

i f'e eigenartig aus, so — platt.“
,Hehe, platt. Unﬁzéxoun a h erst platt! Aber
E-Gitarre — eine elektrische

du hast recht! Das
Gitarre — deswegen a Sound und Laut-

Kabel. U
starke sorgt diese Wun chine arker.“
Chinchilla stellt sich mit einem breiten G n@eben stapker und schaltet

ihn ein.

CHINCHILLA:

,WolI'n mal seh’n, ob mein Verzerrer geht‘was? Bi
du bereit, Eule? Jetzt kommt der Overdrive! 4

!
Lied: ,,Overdrive* % O
n

Eule ist vollkommen begeistert von dem Song und dem Sound der wSt\ e
E-Gitarre. Sie spielt Luftgitarre.

FULE: (ahmt Sound nach)
,yWuuaaang, wuah wuah, wuaaaang!“

CHINCHILLA: (lacht)
,Hehe, eine iibersteuerte Eule! Voll verzerrt!“

Chinchilla zahlt seinen reparierten Verstdrker und zieht damit gliicklich von
dannen.

Eule findet den Beat
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KAPITEL Alle Songs in diesem Heft befinden sich in den Originaltonarten des Horspiels.
Overdrive" Zu einigen Songs finden Sie in der App ,Lugert Play” weitere Tonarten (Playbacks und Noten).

OVERDRIVE

PP zusatzliches Playback und Noten in a-Moll

Karolin Kretzschmar, Nina Addin
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Es ist Zeit zum Schla-fen geh'n.
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Eule findet den Beat
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